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On ne dit pas Sayonara

“Interdiction d'entrer dans la chambre au
piano. Interdiction de parler japonais.
Interdiction de lire des mangas ou de
regarder des animés. Et bien sdr,
interdiction de parler de maman et de son
pays d'origine... Depuis la mort de la mere
d'Elise, son pére a imposé des régles
impitoyables a la maison. Il barricade sa
tristesse. Heureusement, au college il y a
I'extravagante Stella, avec son visage qui
passe par toutes les lettres de l'alphabet.
Et quand mamie Sonoka débarque du
Japon, c'est le debut d'une révolution. Mais
Flise osera-t-elle enfin poser LA question
interdite ?”

L'aventure de Castle Rock

“Alice, Jesse et Fergus avaient encore un
long chemin a parcourir avant de devenir
de vrais amis. Il leur faudrait en passer par
deux trahisons, quelques mensonges, et
fréler la mort a une ou deux reprises. Mais
cela, ils ne le savaient pas encore...”

Le mystere Dédale

“‘Dédale, le célébre architecte, a été
assassiné. Ses ennemis étant nombreux,
démasquer le coupable n'est pas une
chose facile. Hermes, le plus malin des
dieux, est décide a élucider ce mystere,
quitte a se rendre jusqu'aux Enfers pour
découvrir la vérité.”

laventure du Prix

Bienvenue dans
Gallimard Jeunesse !




L'AVENTURE DE

CASTLE ROCK

Ines : Attends ! On est ou 1a *°

Camélia Je ne sais pas du tout ! Ca fait bient6t une

heure qu’on tourne en boucle !

I : Mais selon les regles de Fortescue on devrait étre

arrivées, non ?

: Bah.. On ne 1’est pas apparennent.

: Bon, OK. I1 y a trois chemins.

: Lequel on va prendre ?

: Je ne sais pas moi, quels sont ces trois chemins ?
Hum.. Mystere Dédale, On ne dit pas Sayonara, et

>Aventure Castle Rock.

: Ouh 1a 1a, quel dilemme !

: OQui, tu as raison. Bon, par oll on va ?

: Attends, je regarde la carte.

: Ah oui, et tiens la boussole !

: Oui merci, ca peut nous aider.

: Alors, tu as trouvé ?

H O H QO H Q H = QO H QO H O

: Si on prend On ne dit pas Sayonara, d’apres la carte
cela nous fait découvrir la vie d’une fille qui a perdu
sa mére. Quoi d’autre %

C : Si on prend Mystere Dédale, on va se retrouver dans
une affaire criminelle.

I : D’accord.. Et la derniere option ? Castle Rock, c’est
bien ca ?

C : Oui, c’est ca. D’apres la carte, ce chemin nous mene
a une aventure ou trois enfants vont devoir affronter
épreuves, trahisons, et dangers !

I : Le réve ! Bon, quel est ton choix ?

C : Le méme que le tien ! Allons-y ! En route vers
1’Aventure de Castle Rock !

: Attends, attends.. Qui sont ces personnes devant nous

-~

(@]

Ah mais oui, je n’avais pas remarqué ! Vous 1la !
Oui, vous ! Vous étes qui vous ?

I : Je pense qu’ils sont perdus eux aussi !

C : Ah ! Vous voulez embarquer avec nous vers 1la
merveilleuse aventure Castle Rock ?

I : Oui ? Mais avant de partir.. N’oubliez pas !

C : Votez pour 1’évolution de 1’amitié,

I : Votez pour le courage,

C : Votez pour 1’aventure et 1’action,

I+C : VOTEZ CASTLE ROCK !

me GHILDREN or
CASTLE ROCK

-
NATASHA FARRANT

ba wénitable Aistoire de
Lanentune de Castle Reck !
[.] Cette amentwre, pleime
despein, dhwmeun et de
Muspense  mews  empeite
dams Lo wie d'Alice ow Lom
peut  épheuwmnels  teuws  bes
semtiments.  Une meaww
Jesse et Fergusomn. Cest denc
wr heman Wesistifile aw
mikiean d'une matuhe
soumage... Netes Castle Reck,
Loufoque 1" Faustine et
Suemnaelle
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Alice. News. geliciters denc Natasha Farrant peun sem memweillewy bimre et m'oublies
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pas. | Vetes Castle Reck peuwr wre amerture phus selide que o pierre !” Charles
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“Mes chers compatriotes, Francais, Francaises. [...] Plongez dans l'univers de Castle Rock
avec ses aventures mouvementées et inoubliables. Son passé, son présent et son futur ;
on voyage dans le temps, on s'imagine dans l'action du livre et on se fait bercer par
I'histoire. Page apres page, on les tourne, on les dévore.,

Alice, Jesse et Fergus : des personnages aux caracteres différents. L'aventure est
rythmée, extravagante et périlleuse. Chaque scéne ou moment est un pur bonheur, on
ressent les sentiments, la tristesse, la joie et l'allégresse de nos héros. lls sont courageux
et a leurs risques et périls, des événements complétement fous se réalisent et
s'enchainent les uns apres les autres.

Si vous voulez découvrir leurs aventures mystérieuses et vous retrouver dans un
tourbillon de bonheur, votez Castle Rock. Suivez-nous, faites le bon choix [...], dirigez-
VOUS vers votre cceur, rempli de sentiments et ouvert au monde [...] Rendez-vous au fin
fond de I'Ecosse au Stormy Loch, vous nous trouverez peut-étre " Léo-Paul et Elisée
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“Laventure de Castle Reck est um liwe plein daventures, d'émetions et
dlumitiés. 9 reuws Laisse dams e susperse jusquds Lo i [...] 9 fait
weragel, hessertin et wimwe. 9 est comprihersibile, aghéable a bire... On
comprend biem Lo raisen d'Alice de me pas hespectern fes régles du
WNAE. Cest paun ceha quil faut neter, peur, CE Limre. Alers, pewn un bem
cheivn, wetes Laventure de Castle Rock |” derem

La-bas, en Eccsse

Alice, Jesse et Fergus

Vont vivre une véritable aventure
Embarquez a bord de leur traversée
Ne vous laissez pas distraire

Tout peut arriver ...

Un paquet mystérieux déposé
Retrouvé dans la chambre d’Alice

Ensemble, le trio avance avec courage

Dans 'ombre d’un vieux chateau

Espoir de retrouver le pére d’Alice

Chaque pas les pousse

Au-dela de la vérité

Solidaires ou dispersés

Toutes les épreuves les unissent
Le voyage est une lecon de vie

Et chacuny grandit

Rien n’est plus pareil apres cette aventure
Oser grandir, c’est partir loin
Car les épreuves transforment leur coeur

Kilomeétre aprés kilomeétre, nos héros deviennent plus fort. [
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“Les trois héros
sont préts a
tout pour
arriver a leurs
fins : s'occuper
de six petits
chatons pour
voler les clés
d'un donjon,
renoncer au
grand
challenge
d'orientation
pour prendre
un ferry, ou
encore courir
le plus vite
possible sur
une plage a
maree
montante pour
échapper a
une voleuse de
renom armée,
tout cela narré
par
l'exceptionnelle
autrice
Natasha
Farrant I” Robin

L’AVENTURE DE CASTLE ROCK, UNE HISTOIRE QUI BRISERA LA ROCHE!
“Ce livre méle le policier et I'émotion et quand on s'y plonge, on ne peut plus s'arréter. Quand nous le
lisons, on a vraiment l'impression d'étre dans la peau des personnages et méme de se reconnaitre dans
certaines situations. On vit avec les personnages, on a limpression de courir, grimper, pleurer,
s'essouffler et braver les dangers avec eux, comme si c'était nous les héros de cette histoire. C'est un
livre gu'on peut lire a partir de 10 ans, ni trop court ni trop long. Nous voyons que l'autrice a vraiment

mis tout son cceur pour construire son ouvrage et elle écrit vraiment bien.” Béatrice
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“Ce hemam nlests pas juste une Aisteire pami
dautres. Cest une amenture pleine
diémetions., de musteines et de découmentes. .

Den. Les premiches pages, en est plemgéle)
compte et et e o ernie de tewunen Les pages
sams SMwéten. Ce quis hemd Castle Reck
exceptionmnel, cest sa capacité i meus faile
weyage. O me Ut pas sewkement Lhisteire,
om L wit.

Les persernages semt attachants, preferds.,
espeins. O a Limpressien de faire partie de
Lo amertire.

Mais ce bimrne est aussi spécial parce quil
rouws foit nefléchin. W poke damitié, de
courage, et duw it de ghamdin. QU meus mentre
que méme dars Les mements difficiles, er
peut, treuwver Lo foice de se relemer et
dlaramcer.

Poun, ek, Castle Reck est Le meillemn Line,
parce quil Mewrit teut ce quen attemnd d'wne
ghamde Aisteire : duw suspernse, de Lémetiomn, et
wn message fort. Cest wn Limre quis heste
Lemgtemps dams Lo téte, méme apris Lamein
meas  feha  NelechIN,  hmer et wibnen,
commences et wetes peun Castle Reck !
Meili, et Unpem,
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“gmumédiatement, meus enthems dams
wn  wnimens  fascimant, a o feis
mwystériewx, et captimamt  [..] News
wisunakisers porfaitement Lo  décen,
comume A meas 4, biems whaiment. News
avens Limpression de  wiwne Les
temps quewx.

Dans e e leim de
nebondissements, £ my o pas de
mements rutiles et em me se Lasse
appsite une neuwmelle inthvigue quic demme ernie de comtimuen. Lo subspense e tiemt jusqua o fm
méme s, pew d pew, Le musténe s'échaircit.

Centaims pawaient teumen Lo fim wn pew nague, mais cest justement ce quis fait toute Lo magie de
ce hemanm : Lauthice meus Laisse Umagimen Lo suite et prelemnge Le plaisin de &amertune, méme aprds
il hefervmé, Le Liare.

e wetant peun Laventure de Castle Reck, weus faites Le chein dun bwe passiemmnant et plein
d'émetions. Wn e qui me e comterte pas de weus hacerter wre Aisteire, mais quis weus Lo fait
waiment W [...] N'ewblies pas : wetes peun Laventure de Cabtle Rack, Lo meillemn inne de metre
épeque " Alice et Nerah 12
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ON
NE
DIT
PAS
SAYONARA

Antonio
Carmona

Pour garder mes pensées, mes
tracas, mon anxiété,
Je n'ai qu'a faire confiance a ma

carapace d'acier.

Encore plus solide qu'une armure,
Grace a elle, j'assure.

Sans elle je m'exprimerais
Beaucoup moins que je ne le fais.

Grace a elle je peux parler
Sans peur de contrarier.
Le stress des des
passages de grades :

Elle s'en débarrasse.

controles,

En bref, sans elle,

Je serrais un trouillard,
Mais grace a elle,

Je suis un gaillard.

&

Robin
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“News wews censeillens de meter On ne dit pas sayenara coh c'est wun Line
pleins d'émetien aw ceuns duquel en déceumnre wne Aisteiie passiemnmante et
captinante...” Tam, elijah et Tairy
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LAISSEZ TENTER
S

PAR B me. ik pan + oprana

Seuement 7, 90 €

MQ

OSERA -T-ELLE ENFIN A POSER U'\ QUESTION 2

Les meths cheisis de deremn

1 Horizontal

2 2. Fruit donné en hommage a la
mere d'Elise

3 4 3. Pays d'origine de la meére d'Elise

7. Meilleure amie d’Elise

8. Occupation favorite d'Elise

5 6 9. Nom de la grand-mére d'Elise

10. Baton qui produit de la fumée
lorsqu'il est briilé

Vertical

= 5 1. Objet favori de la mére d'Elise

4. Poisson représenté sur le puzzle
offert & Elise par sa mére

5. Ancien métier du pére d'Elise

10

6. Animé favori d'Elise et de Stella

17
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“On ne dit pas
Sanoyara, un livre
touchant et amusant.

Il nous téléporte chez
Elise, nous fait
voyager au Japon. J'ai
beau avoir hésité,
c'est pour lui que je
vais voter.

Ce livre avait un don,
je m'y croyais
vraiment, méme
quand il ne se passait
pas grand chose, il
m'attirait comme un
aimant.

Des personnages
fantaisistes, des
choix originaux... Les
choses ne se passent
pas forcément
comme on les attend.
Mais c'est ¢ca que
j'aime.

Je ne regrette pas de
['avoir lu,
franchement ce livre,
c'est un bon choix.

Alors si vous étes
d'accord avec moi,
n'hésitez pas : VOTEZ
ON NE DIT PAS
SANOYARA, car on ne
dit pas SANOYARA a
Antonio Carmona.
Anouck

18



“Centaimes Aisteines me semt pas seulement faites de mets. €lles semt faites
d'émetiens, de seuwmening et de mements qui hestent ghawés em mews [...]

on ne dit pas dayenara [...] meus imuite @ déceumnin des persenmages
prefendément Aumaimns. On Les swit dans Lewrs jeies, Leurns deutes, Leuwns
silemces parfeis, et pew d pew, emn apprend @ Les comprendre et d o attacher &
%

Ce hemamn neuws vappelle que ba wie est Laite de hemcenthes, de Liems Lmaisibles
qui se tissent enthe Les persemmes. Certaimes remncenthes semt bhéwes,
d'authes duremt Lergtemps, mais teutes pewment Laisser wne thace.

En Libamt cette Aisteine, em hessent quelque chese de simple et de whai : La
beauté des seuwmenits, Lo ferce de L'amitié et L'impertance des mements
partageés .

Ce Linne me cherche pas seuwlement d hacerter wne Aisteine. 9 rews imwite d
neRLECAAN, A nesbembin et d hegarder auwthement Les Liems qui meuws wnisbsemt
aw aunthes .

C'esat peun cette senmsibilite, peur cette phefemdeun et peur L'émetien qu'id
thamnsmet que je perse que ce veman ménite de rvempenten Le Prin Gallimand.
Alens aujeuwnd huwi, jo wews inuite i cheisin une Aisteire qui parle aw cewh et
qui mews vappelle Lo walewh des Liems Aumains. Vetes peurn @n ne dit pat
dayenara.” dymen

19
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Netes On me dit pab Sayenara, et weus em hesteres baba ! On me dit pas “sanenara’, mais
peurquei? En japenais, “Samenara” sigmifie "adiew! ew "aw nemein!, mais plutdt d quelquium
quiemn n'a justement pas emmie de remein. Alers que ce e, em a s emmie de Le hemsir et de
Le nebire [...].

Pournqued, faut-L meteh peuwn ce Lime?

Lui derumen Le courage dlagrenter de meuwmeawx ebhstacles.

densla est détermimée a ce quen Wewbhlie pas sa fille. Vetes pewn elle, paur sem shatinatiemn
et powh bl panen sem billet dlaien pewr Lo Framce.

Lo pere d'tlive a &6 Aabite par wne crdature moaléfique. Vetes pewn Lul, peun chasser
LBt b sos de oy ot Tulidé

20
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s MatAilde

“Quand je repense a elle, mes larmes montent aux yeux
et mon corps s'engourdit car les moments que j'avais
passés avec elle, celle qui est devenue ma femme,
étaient extrémement précieux et merveilleux. Ma fille
Flise était encore une petite fille quand elle a perdu sa
mere et je sens qu'elle risque de me poser la
QUESTION. De mon céte, je préfere faire disparaitre
tout ce qui avait un lien avec ma femme. Ce sont mes
tristesses et mes joies. Parfois, jai l'impression d'étre
possédé par un démon. Je ne sais pas ce que C'est mais
j'ai encore plein de choses a apprendre et a découvrir

et il ne vaut mieux pas s'attarder sur cela.” Nicolas
21

“Cher journal intime,
Aujourd'hui, nous sommes Mardi
Mais pas un Mardi comme tous
les autres

Nous sommes le Mardi ou mamie
Sonoka arrive

Elle a franchi la porte

Avec sa valise et son parapluie
Elle m'a murmuré quelques mots
a l'oreille

Et j'ai entendu le nom de Sumire
Mon coeur a fait BOUM |

J'espere qu'elle ne va pas en
parler

Pendant son séjour ici.

Car pendant quatre ans.

J'ai TOUT fait

Pour enlever toute trace de
Sumire

De la maison

Mais elle avait apporté une photo
Une photo de Sumire

Elle I'a mise sur la table

Et a dit gqu'il fallait la nourrir
Car méme de la ou elle est
Elle peut toujours manger

Alors elle a sorti un bol

Et a dit que tous les jours

On devrait prendre une
mandarine

La découper finement

Et mettre les quartiers frais
Dans le bol

Mais Orochimaru ne voulait pas.
Alors les quatre premiers jours
J'ai jeté les mandarines

A la poubelle

Mais quelques jours plus tard
Pendant que je racontais mon
réve

J'ai changé le bol de mandarines !
J'ai méme mis les anciennes
mandarines dehors

Pour nourrir les oiseaux

Car Sonoka a dit que

Ca aurait fait plaisir a Sumire ”
Elijah



Do  pieces de puzzle dans une histoire fanta.stzgu;

O ne it pas 3a~yo.nara./

“Cher journal,

Ma belle-mere Sonoka a déposé des mandarines
devant une photo de ma défunte épouse. Elle me
demande de régulierement en remettre des
fraiches. Devait-Elle étre honorée, devrais-je
L'honorer, devrais-je me souvenir d'Elle ? Ma fille
semble le vouloir... Mais moi, suis-je prét ?

Je ne saurais dire ce que je ressens en ce moment
mais le temps n'est plus aux sentiments, je dois
me décider.

Une partie de moi me dit que, oui, je dois le faire,
mais l'autre m'en empéche. Je ne sais pas a qui en
vouloir : Elle ou bien moi ?

Je L'avais prévenue qgu'un accident allait se
produire, mais est-ce le destin ? La vie n'est plus la
méme depuis qu'Elle est partie...

Ma fille semble tellement triste et j'ai l'impression
d'avoir perdu une partie de mon ame. Mais
Sonoka veut m'aider, je le sens. Jaimerais
tellement étre la pour ma fille et je devrais
accepter l'invitation de Sonoka a L'honorer.

Mais seulement je n'ai plus assez de force pour
combattre mon mal. Si seulement je pouvais juste
lui dire...” Tsiry

“Cher journal,
Aujourd'hui est un mardi comme les autres. En
tout cas, c'est ce gue je pensais ...

Pendant que je dégustais une délicieuse tarte aux
oignons dans la salle a manger, je contemplais
Elise, assise a son bureau, en train de réaliser un
puzzle, comme si sa vie en dépendait. J'observais
avec attention la collection de puzzles accrochée
aux murs de sa chambre et je remarquai que
dans chaque création, une ou plusieurs pieces
manqguaient a chaque ceuvre. Je commencai alors
a minquiéter pour elle. Une multitude de
questions tourbillonnaient dans ma téte... L'avait-
elle fait expres ? Ou aurait-elle juste eu un oubli ?
Ou bien elle était-elle peut-étre amnésique ?

Quand soudain, le téléphone sonna. Il y avait de
cela des mois qu'on n'avait pas recu de coup de
fil. Je me crispai et hésitai a répondre mais le
sourire d'Alice me motiva a décrocher. Je répondis
et ce fut la voix aigué de ma belle-mere que
j'entendis. Elle me hurla dessus, m'insulta, poussa
un paquet de jurons (en japonais) que je préfere
ne pas citer. Pour résumer, elle me reprochait de
de ne lui avoir ni téléphoné ni rendu une visite au
Japon et d'avoir disparu depuis les quatre
dernieres années. Puis elle m'annonga qu'elle

arrivait chez nous la semaine prochaine.” Liam
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